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{erb rodowy

i

Pole tarczy herbowej

Pole

Jdednolite

Obramowanie czarne
Obramowanie pasiaste
Obramowanie szachowane
Dwudzielne

Pasy pionowe

Skraj ztoty

Pas uko$ny

Czterodzielne
Szachowane

Znaczenie

Uboga szlachta, wygnaniec, Slubowanie rycerskie
Rzemie$lnik, bogaty mieszczanin

Mariaz Péinocy z Potudniem

Mariaz Wschodu z Zachodem

Zwiazek dwéch rodow

Tradycje wojskowe rodu

Powiazania z rodem kupieckim

Zastugi rodu na polach bitew

Réd stary

R6d bardzo stary i szacowny

Figura heraldyczna (godto)

Figura

Krzyz gotycki
Wieniec laurowy
Klepsydra
Miecz

Lew kroczacy

Czaszka i ko$ci skrzyzowane

Pistolety skrzyZzowane
Szkielet okryty plaszczem
Armata
Cztery wieze
Lodz
Panna w koronie
R6g i tuk
Stofice
Bycza gtowa
Kogut
Miot
Kometa z dwoma ogonami
Wilczy teb
Grot widczni
Dwie Swiece
Dwa szylingi
Waga
Kosci do gry
Biaia goiebica

Znaczenie

Jedno$é, honor, przysiega, Slubowanie rycerskie
Przywodztwo, zwycigstwo
Trwalos$¢, niezmienno$¢
Sprawno$é bojowa, arystokratyczne pochodzenie
Sita, odwaga

Chwata przodkéw

Sprawno$é strzelecka

Altdort

Nuln

Middenheim

Talabheim

Prowincja Stirland

Prowincja Hochland

Prowincja Wissenland

Prowincja Ostland, pewnos¢ siebie
Kraina Zgromadzenia, niziotki
Znak Sigmara, jedno$§é

Znak Sigmara, Wola Bogow

Znak Ulryka

Znak Myrmidii

Bramy Ogrodu Morra

Gotowo$§¢ na $mieré¢, odwaga
Znak Vereny, sprawiedliwos¢
Znak Ranalda, szczeScie

Znak Shallyi




Bohater

Imie:

Kampania:

Mistrz Gry: Rok kampanii:
Rasa: Pochodzenie:
Obecna profesja:

Poprzednie profesje:

Opis Bohatera

Wiek: Ptec:

Kolor oczu: Waga:

Kolor wloséw: Wzrost:

Znak gwiezdny: Rodzenstwo:
Miejsce urodzenia: Ulubione béstwo:

Znaki szczegdlne:
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' Historia postaci

Rodzina i przyjaciele:

Historia:




Historia (c.d.):

Inne wazne wydarzenia:




Imie:

Wazne umiejetnosci:

Twoja opinia:

Imie:

Wazne umiejetnosci:

Twoja opinia:

Imie:

Wazne umiejetnosci:

Twoja opinia:

Imie:

Wazne umiejetnosci:

Twoja opinia:

Imie:

Wazne umiejetnosci:

Twoja opinia:

Towarzysze

Rasa/Profesja:
Wysglad:

Twoje prywatne zdanie:

Rasa/Profesja:

Wyglad:

Twoje prywatne zdanie:

Rasa/Profesja:
Wyglad:

Twoje prywatne zdanie:

Rasa/Profesja:

Wyglad:

Twoje prywatne zdanie:

Rasa/Profesja:
Wyglad:

Twoje prywatne zdanie:




o dbecna profesja

Ukonczone profesje

Planowane profesje
Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnos$ci wyuczone: Wymagane wyposazenie:

Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnos$ci wyuczone: Wymagane wyposazenie:




Planowane profesje

Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnos$ci wyuczone: Wymagane wyposazenie:

Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnos$ci wyuczone: Wymagane wyposazenie:

Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnosci wyuczone: Wymagane wyposazenie:

Nazwa:

Rozwinigcia: Umiejetnos$ci wyuczone: Wymagane wyposazenie:




Choroby i obted

Obecna suma Punktéw Obtedu Przebyte operacje Operacje udane

Nazwa choroby:

Sposob zarazenia:

Efekty choroby:

Zabiegi lecznicze:

Nazwa choroby:

Sposo6b zarazenia:

Efekty choroby:

Zabiegi lecznicze:

Nazwa choroby:

Sposob zarazenia:

Efekty choroby:

Zabiegi lecznicze:




Lokacja:

dJak zdobyta?

Efekty rany:

Lokacja:

Jak zdobyta?

Efekty rany:

Lokacja:

Jak zdobyta?

Efekty rany:

Lokacja:

Jak zdobyta?

Efekty rany:

Rodzaj:

Jak zdobyta?

Mutacje

Lokacja:

Punkty Strachu:

Rodzaj:

Jak zdobyta?

Efekt:

Liczba protez:

Liczba przezytych
trafien krytycznych

Liczba wygranych
pojedynkéw

Punkty Strachu:




Schemat rozwoju
Cechy Gtéowne WW Us

Poczatkowa
Rozwinigcie

Aktualna

Cechy A
Drugorzedne

Poczatkowa
Rozwinigcie

Aktualna

K&t& a@la broni i Przetad. Cechy oreza

s

Punkty Zbroi: Punkty Doswiadczenia:

Prawa Lewa Prawa Lewa Aktualnie: Suma:
Giowa reka r¢ka Korpus noga noga

01-15 16-35 36-55 56-80 81-90 91-00
Ruch w walce:

Aktualny pozi- Liczha it Aktualna lic- Ruch/odwrét: Szarza:
- om Ulryka zba Punktéw
Zywotnosci Szczescia

Bieg:




Przeladowam

"Ruch

Rzucenie zaklecia

Szarza

Uzycie przedmiotu

Wstawanie/Dosiadanie
wierzchowca

Wycelowanie

Wykorzystanie
umiejetnosci

Pancerz:
Opancerzenie proste

Typ pancerza:

Opancerzenie ziozone

Typ pancerza:

Uszkodzony pancerz:

Typ pancerza:

~ Walka

Akcja podwéjna

- Akcja podwoéjna

Roéznie

Akcja

Réznie

Akcja podwéjna
Akcja

Akcja

Akcja
Réznie

Uszkodzona lokacja

Akcje ztozone
Bieg

Finta
Odepchnigcie
Opodznienie
Ostrozny atak
Parowanie
Pozycja obrot
Skok
Szalenczy atak

Punkty Zbroi:

Chronione lokacje

Akcja podwéjna
Akcja
Akcja
Akcja
Akcja podwéjna
Akcja
Akcja podwéjna
Akcja podwéjna
Akcja podwojna

f




UmiejetnosSci podstawdwe

Umiejetnosc

Charakteryzacja (Ogd)
Dowodzenie (0Ogd)
Hazard (Int)
dJezdziectwo (Zr)

Opieka nad zwierzetami (Int)

Plotkowanie (Ogd)
Ptywanie (K)
Powozenie (K)

Przekonywanie (Ogd)

Przeszukiwanie (Int)
Skradanie si¢ (Zr)

Spostrzegawczos¢ (Int)

Sztuka przetrwania (Int)
Targowanie (0Ogd)
Ukrywanie sie (Zr)
Wioslarstwo (K)
Wspinaczka (K)

Wycena (Int)

Zastraszanie (K)

Umiejetnosci

Wykupiona+10

Umiejetnos¢é

Brzuchomoéwstwo (0Ogd)
Czytanie i pisanie (Int)
Czytanie z warg (Int)
Gadanina (Ogd)
Hipnoza (SW)

Jezyk tajemny (Int)
Kuglarstwo (Ogd)
Leczenie (Int)

Wykupiona+10
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Zdolnos$ci pokrewne

Nasladowca

Geniusz arytmetyczny
Woltyzerka

Etykieta, totrzyk

Etykieta, intrygant, krasomoéwstwo,

fotrzyk, przemawianie

Grototaz, ulicznik, wedrowiec
Bystry wzrok, czuty stuch,

geniusz arytmetyczny

Zytka handlowa

Grototaz, ulicznik, wedrowiec

Talent artystyczny, zytka handlowa

Grozny

Zaawansowane

+20

Zdolnosci pokrewne

Poliglota
Bystry wzrok

Cztowiek-guma, nasladowca
Chirurgia

O

Nauka (
Nauka (
Nauka (

) (Int)
) (Int)
) (Int)
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- Umiejetnosci zaawansowane

Umiejetnosc Wykupiona+10 +20 Zdolnosci pokrewne

Nawigacja (Int) Geniusz arytmetyczny, wyczucie kierunku

Oswajanie (Ogd)

Otwieranie zamkow (Zr)
Rzemiosto ( ) (ré6znie) Krasnoludzki fach, talent artystyczny
Rzemiosto ( ) (réznie) Krasnoludzki fach, talent artystyczny
Rzemiosto ( ) (r6znie) Krasnoludzki fach, talent artystyczny

Sekretne znaki ( ) (r6znie)

i T T R ST e ] e

Sekretne znaki ( ) (r6znie)

Sekretne znaki ( ) (réznie)
Sekretny jezyk ( ) (ré6znie)
Sekretny jezyk ( ) (réznie)
Sekretny jezyk ( ) (réznie)
Splatanie magii (SW) Zmyst magii
Sledzenie (Int)

Torturowanie (Ogd) Grozny

Tresura (Ogd)

Q
Q
a
(]
Q
Q
a
a
a
Q
a
a
Q
a
Q
a
B
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Tropienie (Int)

Unik (Zr)

O

Warzenie trucizn (Int)

Wiedza ( ) (Int) Obiezy$wiat

e R B W

Wiedza ( ) (Int) ObiezySwiat

Wiedza ( ) (Int)

o

Obiezyswiat
Wykrywanie magii (SW) Zmyst magii
Zastawianie putapek (Zr)

Znajomosc¢ jezyka ( ) (Int) Nasladowca, obiezy$wiat, poliglota

Znajomos¢ jezyka ( ) (Int) Nasladowca, obiezy$wiat, poliglota
Znajomosc¢ jezyka ( ) (Int) Nasladowca, obiezyswiat, poliglota

Zwinne palce (Zr)
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Zeglarstwo (Zr)




Zdolnqéci

Zdolnos¢: Opis:




Wyposazenie

Obc. Opis:




Wyposazenie

Przedmiot Obc. Opis

Pieniadze

Ziote korony (zk):
Srebrne szylingi (s):
Mosiezne pensy (p):

1 ztota korona (zk) = 20 srebrnych szylingéw (s) = 240 miedzianyc
1 srebrny szyling = 12 miedzianych penséw ]

- Obciazenie

Maksymalne obciazenie: Aktualne Obciazenie:




Majatek i dziatalno$¢ gospodarcza
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Imie:

Wyglad:

Cechy Giéwne:

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

Cechy Drugorzedne:
A Zyw S Wt

Sz Mag PO PP
Umiejetnosci:

Zdolnosci:

Wyposazenie:

Imieg:

Wyglad:

Cechy Giowne:

WW US K Odp Zr Int SW Ogd

Cechy Drugorzedne:
A Zyw S Wt

Sz Mag PO PP
UmiejetnoSci:

Zdolnosci:

Wyposazenie:

' Wierzchowce, chowance
i podwtadni

Imie:

Wyglad:

Cechy Gtéwne:
WW US K Odp

Cechy Drugorzedne:
A Zyw S Wt

Umiejetnosci:
Zdolnosci:

Wyposazenie:

Imie:

Wyglad:

Cechy Gtéwne:
WW US K Odp

Cechy Drugorzedne:
A Zyw S Wt

Umiejetnosci:
ZdolnoSci:

Wyposazenie:

Zr Int

Sz Mag PO

Zr Int

Sz Mag PO

SW Ogd

PP

SW Ogd

PP
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Rodzaj bestii:

x

-

ROdzaj‘bestii:

Uv?raﬁi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Uwagi: * e

Pokonane bestie

2 tLiczAtia zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

®

Liczba zab'itycl\:

Liczba zabitych:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi: ;

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Uwagi:

Rodzaj bestii:

Liczba zabitych:

' Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:

Liczba zabitych:




Tajemne pietna

Przeklenstwo Tzeentcha

Pomniejsza manifestacja
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Chaosu
Aura wiedZzmy
Niezdarnosé
Krwotok
Palec Chaosu
Dech Chaosu
Dreszcze
Zatkane uszy
Widmowe $wiatto
Zimne poty
Zmeczenie
Nienaturalna aura
Zaéma
Usychanie
Nawiedzenie
Odretwienie reki
Porazenie Eterem
R6j insektow
Blokada umystu
Palaca moc
Nudnosci
Zniewaga
Wodna przemiana
Wiezy rodzinne
Nagromadzenie energii
Kaprys demonéw
Figiel losu!

Powazna manifestacja
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Chaosu
Oczy wiedZmy
Wyciszenie
Bezwlosy
Palce Chaosu
Piekacy bél
Gorejaca moc
Przeciazenie umystu
Szmaciana lalka
Wody!
Magnetyzacja
Odretwienie konczyny
Betkot
Wiatr Chaosu
Demoniczny postaniec
Wizja Chaosu
Zerwanie wiezow
Wymioty
Atak Eteru
Ostabienie
Otepienie umystu
Opetanie
Wiegzy rodzinne
Wicher Chaosu
Nagromadzenie energii
Perwersyjna rozkosz
Pech

Katastrofalna manifestacja
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Chaosu
Dzika magia
Usychanie
Ztamanie woli
Otepienie
Bicz Tzeentcha
Burza Eteru
Szat
Albinos
Heretycka wizja
Martwica umystu
Wrzaca krew
Nieproszone towarzystwo
Magiczni pomocnicy
Demoniczny cyrograf
Bez tchu
Utracone dziedzictwo
Slepota
Straszliwe spazmy
Odmrozenie
Mutujacy dotyk
Zaginiony w pustce
Wiezy rodzinne
Nagromadzenie energii
Wir Chaosu
Mroczne natchnienie

*Manifestacje oznaczone kursywa zostaty opisane w Krolestwie Magii.

Tajemne pigtno

Zasady dotyczace tajemnego pigtna zostaty opisane w Krélestwie Magii.

Liczba przezytych

pomniejszych

manifestacji

Liczba przezytych
powaznych
manifestacji

Liczba przezytych
katastrofalnych
manifestacji




Ksiega zaklec

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:

Skiadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy: Czas rzucania:
Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Skitadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Sktadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Skiadnik:

Opis:

Nazwa czaru:
Wymagany poziom mocy:
Skiadnik:

Opis:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:




Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

gidadn‘ik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Skiadnik:
Ndpié: ;

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Skiadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Skitadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Skiadnik:
Opis:

T ”
i Czas rzucania:

| Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Wymagany poziom mocy: ‘ Czas rzucania:

Skiadnik:
;Opis:m : »

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Sktadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Sktadnik:
Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Sktadnik:

Opis:

Nazwa czaru:

Wymagany poziom mocy:

Sktadnik:
Opis:

Znane rytualy

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:

Czas rzucania:




Przepowiednia losu

-
Liczba Punktéw Przeznaczenia: |

‘rP';e;rwszy PP wydany na: e

Drugi PP wydany na:

Trzeci PP wydany na:

Czwarty PP wydany na:

Piq!:y PP wydany na:

Y




Ztote mysli i aforyzmy Bohatera
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‘Poznaj swoje przeznaczenie!

Przepowiednia

Zguba twa nadejdzie w mroku.

. Strzez sie zwierza z pol. I czerwonej bestii.

Stowo pisane twa zgube przypieczetuje.

Umrzesz, gdy tchu ci zbraknie.

Trzy razy po trzy i raz jeszcze trzy - to znak twej $mierci.
Dusze¢ twa pozre Bestia Mosiezna.

W strawie twej ptaka nie ujrzysz, ani ryby oScistej.
Zemsta bogéw dosiegnie cie!

W tozu umrzesz, choé nie w swoim.

Blask Morrslieba poprowadzi ci¢ do bram umartych.
Zguba twa woda bedzie. Strzez si¢ jej!

Dobro¢ twa ztem podszyta. Me¢stwo twe to $miech glupca.
Nie wahaj si¢, by tajemnice na skraju przepasci poznac.
Zguba twa z gory na ci¢ spadnie.

Ciato twe pozre mroczny pomor.

Kres wieszcza plomienie przed okiem ukryte.

Duma twym losem. Pr6znos$¢ kresem.

I spozywac bedziesz jadio z misy zepsucia.

Staruchy zte oko los twoéj przypieczetuje.

Kto mieczem wojuje, po ostrzu jego krew sptynie.
Umrzesz po trzykro¢ przeklety.

Srebrne ostrze powita ci¢ na progu $mierci.

Strzez si¢ zieleni...

Nie zaznasz taski Ranalda.

Czas poznasz, gdy postanca Morra dojrzysz.

Projekt: Kate Flack
Wspétpraca: Dave Allen, Owen Barnes, Christian Byrne,
Kate Flack, Mal Green, Nick Kyme, George Mann and Ed Morris
Opracowanie graficzne: Adrian Wood Layout: Paul Foulkes and Rosie Chatt
Grafika na oktadce: Geoff Taylor-

Edycja polska
Titumaczenie i redakcja: Szymon ,Siriel” Gwiazda
Skiad: Andrzej Karlicki
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pisz kronike
swych przygod!
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wszystkie wazne informacje o przebiegu kampanii? Zamierzasz spisaé p &
dziennik podrézny swojej postaci? Oto Kartusz Bohatera - poreczna
kronika, w ktorej mozesz zapisaé¢ wszelkie informacje zwiazane z Twoim
_Bohaterem, od jego narodzin az do $mierci! Ruszaj na spotkanie
niebezpiecznych przygdd w ponurym swiecie Warhammera!

Black lnd“SIrles ISBN 13: 978-83-86758-90-6 ¥

COPERNICUS

CORPORATION 91'788386758906"> r

C zy chciatby$ pamietaé¢ imiona swych towarzyszy? Szukasz miejsca na te
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